Приложение 10

Правила осуществления терактов и защиты от них.

Теракты осуществляются только над предприятиями. Рядом с местом, где находится предприятие, наклеены полоски малярного скотча. Игрок, осуществляющий террористически акт, должен приблизится к предприятию и написать на скотче ряд заранее объявленных цифр (например, 124 876). Каждая такая запись разрушает 2 %  предприятия. 
Любой участник игры может попытаться помешать террористу, в этом случае он вызывает его на поединок, который проводится следующим образом:

Противники становятся друг напротив друга на расстоянии вытянутой руки, ноги на одном уровне, и, толкаясь ладонями, пытаются вывести друг друга из равновесия. Побеждает тот, чья нога первая сдвинулась с места. В случае, если игрок схватился за противника, ему также засчитывается поражение. Если победил террорист, он может продолжить разрушение фабрики, если террорист проиграл, он отправляется под конвоем победившего его в «тюрьму». 
Приложение 11.
Письмо неизвестного доброжелателя.

Когда вы будете читать это письмо, меня, наверное, уже не будет в живых. Но все равно я не могу молчать. Жертвовать жизнями множества людей ради достижения каких-то там «благородных» целей! Нет, я больше не могу этому способствовать. Когда-то мне казалось, что цель может оправдать средства, но когда я смотрел на живых людей и понимал, что их необходимо принести в жертву идее!!  Нет, я сделаю все, чтобы помешать «Вечности» в осуществлении ее планов.

На вас готовится нападение, порталы, которые открылись рядом с вами, были ошибкой «Вечности», теперь вы должны все умереть. Так считает «Вечность». На уничтожения областей будут посланы специальные автоматические танки с жидкой нано броней. Они практически неуничтожимы, так как способны легко восстанавливать  свою молекулярную структуру. Единственное их уязвимое место –  это низкие температуры, при которых танк становится неподвижным на некоторое время. Второе слабое место – это программное обеспечение.  Я переслал на компьютер ваших программистов файл взлома системы защиты ПО танков. Попытайтесь создать роботов, которые будут доставлять этот файл к танкам «Вечности»  и выключать их.

Но главную опасность представляет не это! Главная опасность – их биологическое оружие. Попытайтесь выяснить причину возникшей у вас эпидемии и найти ее возбудитель. Если вы это сможете, возможно, вы сможете и найти агентов «Вечности».
Приложите все силы, чтобы создать лекарство от этой болезни.

Основная угроза состоит в том, что болезнь способно видоизменяться и распространяется очень быстро.

Ваши математики близко подошли к проблеме временных скачков. Попытайтесь создать временной зонд, который способен брать образцы в ближайшем будущем и возвращаться обратно. С этим зондом вашим врачам будет проще отслеживать изменение болезни.
Да…. Еще я слышал, что существует какой-то зеленый код. Он способен выключить эту машину убийства. Но что это такое я не знаю.

Прощайте… Постарайтесь остаться живыми.

Приложение 12.

Рассказ захваченных резидентов вечности.

Наша организация была создана в недалеком будущем, когда была создана первая машина времени. Эта машина попала в хорошие руки. Ее создатель был человеком благоразумным и все свои силы употребил для создания уникально организации – «Вечность». Единственная цель ее  - уберечь человеческую историю от опасных поворотов. Если в какую-то эпоху появляется человек, способный создать что-то, способное привести к бурным и непредсказуемым изменениям человеческой цивилизации – человека убирают. Если появляется целая группа людей, способная толкнуть человечество на опасный путь – уничтожается и эта группа. «Вечность» существует помимо истории и вне истории. Она следит за всеми эпохами и контролирует их.
Правда, последнее время мы потеряли с «Вечностью» контакт. С нами никто уже давно не выходит на связь. Остались только инструкции. Когда что-то разладилось и здесь возникли порталы, сначала, мы думали, что это какая-то запланированная операция, но никаких команд сверху нам не приходило.  Мы поняли, что возникновение порталов было не запланировано и, следовательно, появилась угроза обнаружения «Вечности». Наши инструкции предписывали в этом случае активировать автоматические танки. Все бы получилось быстро и почти безболезненно, если бы не предатель, который предупредил вас.
Приложение 13.

Стандартные бланки договоров между областями.




Договор № 1



о взаимных отношениях между областями.

Мы, представители 1, 2, 3 областей

подписываем договор о взаимном нейтралитете, взаимной дружбе и сотрудничестве,

взаимопомощи, отказываемся брать на себя какие-либо обязательства друг относительно друга, другое _______________________________ (нужное подчеркнуть).

Срок договора ____________________________________________________








Представитель 1 области








Представитель 2 области








Представитель 3 области 




Договор № 2



об отношению к терроризму.

Мы, представители 1, 2, 3 областей

считаем борьбу с терроризмом делом личным каждой отдельной области и не несем ответственности за граждан своих областей, занимающихся терроризмом на чужой территории

считаем борьбу с  терроризмом делом общим и готовы принять все необходимые меры для повсеместной борьбы с ним.
не считаем борьбу с терроризмом задачей правительств областей

Другое _________________________________________

(нужное подчеркнуть) 

Срок договора ____________________________________________________








Представитель 1 области








Представитель 2 области








Представитель 3 области 




Договор № 3


об отношении к правам человека.

Мы, представители 1, 2, 3 областей

Что любой гражданин нашей области
Имеет право на_______________________________

Имеет право на_______________________________до тех пор, пока они не противоречат интересам наших государств.

Не имеет никаких прав.

Срок договора ___________________________________________________








Представитель 1 области








Представитель 2 области








Представитель 3 области 

Приложение 3.
Подробные правила по производству.
Предприятия производят различные товары раз в 15 мин. (экономический цикл).
Имеется три вида товаров: ТНП (товары народного потребления), Энергия, Машины.

ТНП имеются пяти видов (Тнп1, Тнп2, Тнп3  и т.п.).

Каждое предприятие 1 и 2 области имеет три производственных линии, которые могут производить различные виды товара (ТНП и Энергию). Скорость производства при 100 % мощности линии: 5 ед. в цикл. Мощность каждой линии увеличивается отдельно. 
Предприятия 3 области имеет по одной линии, мощность которых не увеличивается при помощи дополнительных ресурсов, а может ускоряться в случае выполнений заданий группой Информатики.
Для успешной работы предприятия, каждый его владелец в конце каждого хода должен сдать по 1 ед. Тнп и Энергии. Если будет сдан только один вид ресурса, производство уменьшится в 2 раза. Если ресурсы не будут сданы – предприятие остановится и перестанет работать до тех пор, пока ресурсу за него не будут сданы.
Скорость производства каждого предприятия зависит от успешности закупок ресурсов правительством областей (см. приложение 4).

Владельцы предприятий продают произведенные ресурсы правительствам областей и друг другу. Цена свободная. Цена по умолчанию: 1 ед. ресурса – 1 у.е.

Правительства областей взимают с бизнесменов арендную плату за землю под предприятия. Стоимость аренды по умолчанию: 7 у.е. за цикл.

Таблица первоначального распределения предприятий по областям. 

	Номер предприятия
	Номер области
	1 линия
	2 линия
	3 линия

	1
	1
	Тнп1
	Тнп1
	

	2
	1
	Энергия
	Энергия
	

	3
	1
	Тнп1
	Тнп1
	

	
	
	
	
	

	5
	2
	Тнп2
	Тнп2
	

	6
	2
	Энергия
	Энергия
	

	7
	2
	Тнп2
	Тнп2
	

	
	
	
	
	

	9
	3
	Машины

	10
	3
	Энергия


В областях 1 и 2 возможно построение еще по одному предприятию.
В области 3 новых предприятий строить нельзя.

К началу первого хода владельцы предприятий и правительство областей получает начальные ресурсы и средства.

Таблица ресурсов и средств, выданных на начало первого хода.

	Номер предприятия
	Выданные ресурсы

	1
	Тнп1– 10 шт.

	2
	Энергия – 10 шт.

	3
	Тнп1 – 10 шт.

	5
	Тнп2 – 10 шт.

	6
	Энергия – 10 шт.

	7
	Тнп3 – 10 шт

	5
	Машины – 10 шт.

	6
	Энергия – 10 шт.


	Номер области
	Выданные ресурсы
	Выданные средства.

	1
	Тнп1– 10 шт. Энергия 10 шт. 
	20 у.е.

	2
	Энергия – 10 шт.
	20 у.е.

	3
	Тнп2 – 10 шт.
	20 у.е.


В течении игры можно:

1) Строить новые производственные линии (на предприятии не может быть больше трех)

2) Перепрофилировать производственные линии.

3) Ускорять производственные линии.

4) Строить новые предприятия (по одному в 1 и 2 области).

Для выполнения перечисленных действий необходимо затратить определенные ресурсы.

Таблица: Ресурсы, необходимые для модернизации и ускорения производства.

	Действие.
	Машины
	Энергия
	Деньги

	Увеличение мощности одной производственной линии  на 10 %
	1 
	
	

	Перепрофилирование одной производственной линии.
	5
	5
	

	Построение новой производственной линии.
	5
	5
	

	Построение производственной линии производящей машины в первой и второй области
	5
	5
	40

	Построение нового предприятия (без производственных линий) в первой и второй областях.
	10
	10
	

	Ускорение производства одного предприятия на 100 % на один ход.
	
	
	30

	Превращение одного вида ресурсов в другой (меньше 20 ед.)
	
	
	20

	Превращение одного вида ресурсов в другой (больше 20 ед.)
	
	
	50


Приложение 4

Подробные правила по экономике.
Каждый производственный цикл правительство областей должно покупать необходимые ресурсы (Тнп и Энергию) для своей области (эти ресурсы они сдают в конце каждого хода ведущим). Величина закупок объявляется в начале каждого хода ведущими. Если закупки осуществлены удачно (в полном объеме), население области (виртуальное) несколько возрастет, правительство получит много денег (собранные виртуальные налоги), и производство всех предприятий возрастет на следующий ход. В результате роста населения на следующий год  нормы закупок должны увеличиться, но при этом и возрастут полученные правительством суммы денег. Если закупки не осуществлены в полном объеме, население области убывает, сумма налогов за этот год станет меньше и производство на следующий год также станет меньше. На успешность закупок также влияет разнообразие закупленных Тнп. Чем больше разнообразие, тем выше экономические показатели на этот год.
Таблица. Связь качества закупок  и различных экономических показателей.

	Сдано ресурсов в процентах от необходимого.   (в  %)
	Изменение экономических показателей 

                     (в %)

	ТНП и Энергия
(необходимо чтобы условие было выполнено для каждого)
	Видов ТНП
	Коэффициент производства

(на сколько увеличивается скорость производства)
	Коэффициент

Роста области

(на сколько увеличивается  население)
	Коэффициент налогов

(на сколько меняется сумма налогов)

	Меньше

 30%
	Неважно
	-20 %
	-5%
	-80%

	Больше или равно 30  %
	Неважно
	-20 %
	-5%
	+0%

	Больше или равно 80%
	Больше 2
	0
	+10%
	+20%

	Больше или равно 100 %
	Больше 3
	+ 20%
	+20%
	+30%

	Больше или равно 100 %
	Больше 4
	+ 40 %
	+30%
	+40%

	Больше или равно 130%
	Больше 5
	+ 60 %
	+50%
	+60%


 Правительство должно понимать, что для получения максимальных доходов с области, оно должно поддерживать устойчивый рост области, но при этом промышленность должна быть способна поддерживать растущие потребности области.
Если же необходимо иметь максимум свободных ресурсов, а сумма доходов не важна, не следует добиваться максимального роста области.

Дополнительный доход правительство получает, собирая арендную плату с владельцев предприятий. Сумма арендной платы по умолчанию: 7 у.е. за предприятие  в цикл. Арендная плата может подниматься и является инструментом воздействия правительства на бизнесменов. В случае невыплаты арендной платы, правительство имеет право национализировать предприятие. В то же время правительство должно помнить, что бизнесмены могут переместить свои предприятия в другую область и, если арендная плата в одной области будет существенно выше, чем в других, эта область рискует лишиться своего производства.

