Экспертное заключение на проект учеников 7 класса
«Создание визуального языка программирования»

Целью проекта (как написано в портфолио) является создание визуального языка программирования, который прост в освоении в отличие от других языков программирования, требующих долгого изучения. 
Участники проекта следующим образом разделили свои обязанности:

Канеп Влада – создание робота;

Раздьяконов Виктор – создание пульта;

Ивков Егор – программирование робота и пульта;
Кодина Мария – реклама.

В связи с такой градацией деятельности в проекте, на взгляд эксперта, не совсем верно сформулирована тема и цель проекта, т.к. лишь один проектант занимается разработкой языка программирования, а два других участника создают робот и пульт. 

Если считать, что целью проекта является разработка робота, пульта и языка программирования для управления роботом, то тема весьма актуальна, т.к. идея создания роботов-помощников, облегчающих физический труд, давно привлекает людей. Да и простой в освоении язык программирования – мечта нескольких поколений  программистов.
Поскольку сам робот и пульт были представлены эксперту в небольшом фрагменте видеофильма без каких-либо пояснений (робот по команде едет вперед и останавливается), то невозможно оценить трудоемкость и сложность создания  самого робота и пульта (из чего создавались, как и т.п.), а в портфолио об этом нет ни слова.

Что касается непосредственной оценки разработанного языка программирования Visual Fast Program 1.0, то и здесь возникла проблема. Описание самого языка в пояснительной записке и в разделе портфолио «Продукты проекта» весьма лаконично (приведено дословно):
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На данном этапе наш робот может ездить назад (выполняет он это, если пульт нашел синий цвет на нашем листе с программой), ездить вперёд (красный цвет), ждать  20 секунд (зелёный цвет).
Что в приведенном описании языка можно оценить? Также в продуктах проекта выложено изображение графического интерфейса пользователя программного обеспечения конструктора LEGO MINDSTORMS NXT 2.0 с программой и комментарием, что «программа для робота написана на языке LEGO MINDSTORMS NXT 2.0, которая должна позволять роботу читать другую программу на нашем визуальном языке». Может быть, нужно оценивать программу в данном изображении и ее согласование с созданным языком программирования, но отсутствуют необходимые пояснения к этому изображению (а языка конструктора LEGO эксперт не знает). 
Предполагаю, что участники проекта использовали инструкцию к конструктору LEGO MINDSTORMS NXT 2.0, но пока список источников информации пуст.
К сожалению, по представленному в портфолио материалу невозможно оценить проект ни на максимальное ни на минимальное количество баллов. Может быть, ребята провели трудоемкую и сложную работу при разработке проекта, но тогда нужно, чтобы об этом стало известно до экспертизы. Разработчики робота и пульта должны описать (можно с комментариями в видеофильме), как они все создавали, что для этого использовали. Разработчик программы – пояснить подробно назначение программы в вышеописанном изображении, объяснить, как связан созданный язык с этой программой, как программу «понимает» пульт, как пульт управляет действиями робота. Поскольку язык  Visual Fast Program 1.0 позиционируется как простой в освоении, хотелось бы видеть краткое сравнение этого языка с некоторыми другими визуальными языками программирования, которые также позволяют программировать, используя графические или символьные элементы в качестве элементов синтаксиса программы вместо написания кода в текстовом виде. И последнее: в аннотации проекта сказано, что создается язык для робота-автопогрузчика. Команд «погрузка» (или аналогичных) в составе языка нет.
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