Экспертное заключение по проекту  «Экскурсия по школьному музею».

Состав проектной группы Горячева Ангелина, Новиков Петр, Худякова Юлия.

Цель проекта. Активизировать интерес гимназистов и педагогов к экспозиции музея. Предложенный продукт: игровые «экскурсии для разных возрастов и по разным темам». 

Тема проекта представляется исключительно актуальной для нашей школы. Как справедливо считают авторы интерес к фондам и экспозиции музея надо развивать. Игровые экскурсии могут быть таким методом (хотя, конечно, не единственным).
На экспертизу в качестве продукта представлены тексты шести экскурсий. Как можно догадаться 

- две экскурсии по экспозиции монетам (одна для «филологов», другая для «физиков»; не ясно – имеются ввиду учителя или гимназисты);

- две экскурсии по орнаментам на керамике («филологи» и «физики»);

- экскурсия по истории Хорезма;

- экскурсия по экспозиции каменного века.

Догадываться приходится, потому что не никакого сопроводительного текста.

Хочется сразу заметить, что формат «игровая экскурсия» очень сложен. Откровенно говоря, трудно было ожидать, что сразу получится качественный продукт.
Игра предполагает роли, сюжет, правила. Экскурсия предполагает знакомство с конкретными объектами (в нашем случае экспонатами). Кажется, что было бы проще, выбрать как вариант продукта – создание экскурсий и/или подготовку ролевых игр по историческим сюжетам, связанным с музеем. 

В данный момент трудно отнестись к предложенным текстам как «игровой экскурсии». Для экскурсий в них КРАЙНЕ слаба привязка к конкретным экспонатам. В каждой экскурсии описаны два - три (максимум четыре) экспоната. Для экскурсии тексты СЛИШКОМ короткие (0,5 -1 стр.).  Вряд ли эта экскурсия могла длиться более 5 минут.
Если рассматривать тексты, как описание игры, то понять можно еще меньше. Роли, правила и сюжет игры не описан. Некоторые экскурсии сопровождают т.н. «творческие задания».
Иными словами предложенный  вариант продукта трудно признать окончательным. 

Вероятно само содержание проведенных «игровых экскурсий» было более насыщенным содержанием и более интересным («игровым»). Просто по каким-то причинам не удалось перенести это содержание в итоговый вариант продукта. Мне кажется это надо срочно исправить, и на защиту проекта представить развернутый вариант экскурсий, а не сжатый конспект. Кажется, что продукт должен включать пояснительную записку, развернутый текст экскурсий, привязанный к экспонатам, список литературы. Надо уйти от прямого использования в качестве экскурсий статьи из Википедии.  Энциклопедическая статья и экскурсия в музее – два СОВЕРШЕННО разных жанра, которые не надо смешивать.

Конечно, хорошо, если удастся выдержать заявленный формат «игровая экскурсия». Если это окажется трудноосуществимо, то можно предложить серию развивающих и творческих заданий после экскурсии.

На данном этапе максимальная оценка продукта 2 балла.
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