Подготовка материалов для проведения ролевой игры на выездных мастерских 
для 8-х классов весной 2011 года

Материалы для проведения ролевой игры
Содержание документа:

1. Введение

2. Материалы по тест-опросу 8-х классов для получения информации о более популярных и любимых среди них жанрах, персонажах и видах деятельности.

3. Анализ игры с участием 7-го класса, проходившей 27. 11.2010.

4. Герои, легенда и описание взаимодействий героев, предполагаемых для проведения ролевой игры.

1.Введение
Свою работу мы разделили на три части:

1. Проведение тест-опроса среди учащихся 8-х классов для выявления их интересов и пожеланий на тему популярных жанров, героев и видов деятельности. Анализ полученных из теста данных и выявление наиболее желаемых жанров и героев.
2. Наблюдение за проведением учебно-ролевой игры для 7-го класса. Анализ ролевой игры; выявление положительных и отрицательных ходов в построении игры. Использование анализа учебно-ролевой игры для разработки легенды и схем взаимодействия главных героев для ролевой игры для 8-х классов.
3. На основании первых двух пунктов мы создали собственную систему жанров, героев и их взаимодействий в игровой ситуации в рамках деятельности профильных групп.

2.Материалы по тест- опросу 8-х классов 
 2.1 Содержание теста

Кол-во опрошенных учеников 8-х классов составляет 39 человек, из них 24 человека- учащиеся 8 «А» класса и 15 человек- учащиеся 8 «Б» класса.

Представляем Вашему вниманию содержание теста:

«Опрос учащихся 8-го класса» 

  ФИ_____________________________(буква класса)_______

                                                                                                                        
пол м__ ж__

профиль, который вы предполагаемо, возьмёте в следующем году ___________________

 
1. Какой жанр вы предпочитаете?

• исторические романы   ___ (какое время)_________________

•приключенческие романы___

•поэзию___ 

• научную фантастику___
• фэнтези___
• детективы___
• сказки и легенды ___ 
• прессу (описание современных реальных событий) ___
• другое (напишите какое?) ___                      _________________


2. Какой тип героев подошёл бы для ролевой игры с вашим участием?

 
• Штирлиц, Мюллер... ____

•Остап Бендер____
• Шерлок Холмс и Доктор Ватсон ____

• Доктор Хаус и его команда____
•Робин Гуд, Лесная Фея, духи блуждающих огоньков ____
• Гарри Поттер и другие обитатели Хогвартса____

• Герои Средневековья ____

 • Директор фирмы, менеджер, ученый ____

3. Что бы вы хотели делать в ролевой игре? Распределите 100 % своего времени по различным пунктам.

• Отгадывать загадки ___

• Решать интересные задачи, связанные с теми или иными предметами. (в скобочках напишите с  какими) ___ (______________________________) 

• Активно двигаться (бегать, лазать, и т.д.) ___

• Общаться ___

•Выполнять творческие задания___

•Создавать что-то материальное своими руками  ___
• Другое (что конкретно) ___     __________________________
4. Хотите ли вы чтобы задачи, с которыми вы встретитесь на игре были связаны только с вашим профилем. Распределите 100 % своего времени по пунктам. 
 • Задачи выбранного профиля  ___
• Задачи связанные с другими профилями___

2.2 Результаты теста-опроса

Ответы на вопрос теста №1


[image: image1.emf]11; 11%

16; 16%

20; 21%

4; 4%

8; 8%

17; 18%

7; 7%

15; 15%

исторические

романы

приключенческие

романы

поэзия

научная

фантастика

фентэзи

детективы

сказки и легенды

пресса

 
Диаграмма, показывающая анализ ответов на вопрос теста №1 среди учащихся 8-х классов,, по которой видно, что среди представленных 9-ти вариантов лидируют фэнтези
	жанр
	число проголосовавших
	процент голосов

	исторические романы
	8
	8%

	приключенческие романы
	17
	18%

	поэзия
	7
	7%

	научная фантастика
	15
	15%

	фентэзи
	20
	21%

	детективы
	11
	11%

	сказки и легенды
	16
	16%

	пресса
	4
	4%


Ответы на вопрос теста №2
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Диаграмма, показывающая анализ ответов на вопрос теста №2 среди учащихся 8 «А» класса, по которой видно, что среди выбранных вариантов одними из самых популярных героев являются Гарри Поттер и Доктор Хаус.
•Интересно то, что тестировавшиеся выделяют больше других среди предложенных вариантов два: герои, связанные с фантастикой (Гарри Поттер) и герои, связанные с приключенческой реальностью (Доктор Хаус). Можно провести параллель между анализом ответов на вопросы №№1-2 и выявить самый желанный жанр нашей ролевой игры: смесь фантастики с захватывающей, приключенческой реальностью.

	ГЕРОИ
	число проголосовавших
	процент голосов

	Штирлиц, Мюллер
	7
	8%

	Остап Бендер
	9
	11%

	Шерлок Холмс и Доктор Ватсон
	14
	17%

	Доктор Хаус и его команда
	16
	19%

	Робин Гуд, Лесная Фея, духи блуждающих огоньков
	6
	7%

	Гарри Поттер и другие обитатели Хогвартса
	18
	22%

	Герои Средневековья
	10
	11%

	Директор фирмы, менеджер, ученый
	9
	5%


. 
Ответы на вопрос теста №3
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Диаграмма, показывающая анализ ответов на вопрос теста №3 среди учащихся 8-х классов, по которой видно, что восьмиклассники на ролевой игре больше времени  хотят уделять активной физической и коммуникативной деятельности (движению, общению). также отгадывать загадки. 
•Это говорит о том, что восьмиклассники хотят увидеть в игре  как можно больше чего-то нового, не повседневного (того с чем они сталкиваются в школе), а именно решение задач и выполнение творческих заданий. 
Ответы на вопрос теста №4
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 Диаграмма, показывающая анализ ответов на вопрос теста №4 среди учащихся 8-х классов, по которой видно, что ,в представлении восьмиклассников, большая часть их деятельности в ролевой игре должна быть связанна с профилем, который они выбрали.
•Это говорит о том, что большинство восьмиклассников определились со своим  будущим профилем.

3.Учебно-ролевая игра для 7-ых классов (27. 11. 2010)
Мы пришли на неё, чтобы посмотреть пример ролевой игры, её строение, взаимодействие героев. Учебно-ролевая игра для 7-ых классов состоялась 27. 11. 2010 на 4-5 этажах. 
В этой учебно-ролевой игре не была выделена чёткая сюжетная линия, но были определённые легенда игры правила и задания. Все участвующие делились на несколько групп: 
1.организаторы (у них можно спросить, то что тебе не понятно);
2. помощники организаторов (находятся при каждой группе человек, сформированных по принципу интересного им предмета, и помогают им при надобности); 

3.играющие роли (люди, которые заранее получили своё задание и взаимодействовали по ходу игры с остальными группами, выполняя свои задания и придерживаясь своих правил) ; 
4.люди, сгруппированные в команды по несколько человек, по принципу предмета, которым им интересен (группы формировались заранее с учётом рекомендаций организаторов ), причём в каждой такой группе у каждого человека есть определённое задание.
Таким образом все группы игроков, взаимодействовали между собой и друг с другом.

На 4-ом этаже проходили занятия команд, сгруппированных по принципу интересного им предмета, а на 5-ом этаже (в актовом зале) находилось специально оборудованное внешне под тематику игры помещение, служившее «другим миром», что создавало ощущение реальности игры. В этом помещении находились люди «играющие роли».

По нашему мнению игра прошла успешно. Многих результатов участники смогли достигнуть благодаря строгим правилам игры. Но конечно было несколько недочётов. 

Вывод:
Мы считаем, что учебно-ролевая игра прошла успешно, хотя и не всё нам понравилось. То что нам понравилось мы решили позаимствовать для подготовки материалов для проведения ролевой игры для 8-х классов.
Нам понравилось, что в учебно-ролевой игре большинство игроков делились по группам, по признаку интересного им предмета (в случае нашей ролевой игры по принципу профиля) и у каждой группы игроков были свои задания, и ВСЕ группы взаимодействовали между собой. Так же нам понравилась атмосфера игры, созданная легендой и декорациями(в актовом зале на 5ом этаже), эта атмосфера помогала игрокам почувствовать себя в игре, как в реальности и вложить свои усилия в игру.

Не понравилось нам то, что иногда некоторые люди в группах (особенно в группе №4) оставались не воздействованными, а некоторые выполняли не только своё задание, а ещё и за кого-то другого(происходило неправильное деление обязанностей в группах), виной этому, как нам кажется, не очень подробное знание задания/не понимание предмета, с которым работает та или иная группа. Мы считаем, что в первую очередь, чтобы человек с удовольствием работал, надо его заинтересовать и доходчиво объяснить ему задание.
4.Материалы для ролевой игры, подготовленные нами

Вариант№1

Легенда
Выбор жанра большинства тестировавшихся можно объединить жанры фентэзи и приключенческого детектива. Мы соединили их в наших схемах.

 Игровую местность мы предлагаем разделить на 3 части:
1. Нормальная местность, город

2. Пограничная зона, из которой существа могут попасть в любую из зон

3. Аномальная местность, город (фэнтези) 
Город (нормальная местность)
Город, в котором происходит действие- обычный приморский город, в котором небольшое кол-во населения, и оно, занимаясь своими делами, взаимодействует между собой. Город ограничен лесом с запада, этот лес в городе называют «Лесом Тайны», о нём ходит много поверий (водном из них говорится, что в этом лесу можно загадать желание. и оно обязательно сбудется, а загадавший правильно желание, может очутиться где захочет) и в нём пропадают люди. С каждым днём всё больше и больше людей.
Лес (пограничная зона)


Лес, который является пограничной зоной- свиду обычный лес, но войдя в него можно увидеть элементы сказочного мира, также сказочны и его обитатели(русалки, лешие, тролли, феи). Обитателями пограничной зоны становятся люди или существа из аномального мира, не сумевшие вернуться в свой мир. 

! (Не всегда возможна телепортация из пограничной зоны в какой-то иной мир ) .

Город (аномальная зона)


Город- зеркальное отражение города из нормального мира. Город населяют аномальные существа, в чём-то схожие с людьми. Их аномальность заключается в том, что они обладают магическими свойствами, которыми не обладают остальные люди. Внешне схожи с людьми, могут быть расхождения во внешности в виде ненормальных для людей цветов волос, глас или кожи. Обитатели Аномальной местности почти ничего не знают о нормальном мире - все их домыслы ложатся в основы легенд, очень распространённых в аномальном городе. У аномальных существ есть сой быт, своя культура.
 
В каждой местности соблюдаются свои законы, свои правила.

Линия игры:

Люди, попавшие в пограничную зону(лес) пропадают в аномальную, и мало кто из них возвращается а в нормальный город стали всё больше проникать аномальные существа.

Задачи игры:

начальная задача: (до открытия портала в аномальный мир): Каждая группа, разделённая по признаку предмета, должна заниматься своим бытовым делом и зарабатывать как можно больше денег, чтобы потом покупать для своего «дела» приспособления, с помощью которых можно «продвигать» свои предприятия, достичь результатов работы на предприятиях и накапливать капитал.

главная задача:

Разобраться в том, что является пограничной зоной, попасть в аномальную, исследовать законы аномальной зоны(чтобы понять как оттуда выбираться), разобраться почему проход в аномальную зону оказался открыт, закрыть этот проход или наладить контакт с аномальным миром.
Чтобы попасть в какую-либо из зон нужно добраться до пограничной зоны, а затем, преодолев ряд препятствий, с определёнными правилами загадать место по определённым правилам и попасть туда.
Герои

	группы
	деятельность в нормальном городке (профессии)
	деятельность после открытия портала в аномальный мир

	математики
	Работают на бирже. Неотъемлемы в каждом предприятии.
	анализируют полученную информацию и пытаются дать ответ, почему открылся портал между зонами, выводы отсылает информатикам.



	физики
	Разрабатывают новые технологии оборудования для остальных групп.
	исследуют аномальную и пограничную зону, находясь там, итоги отсылают биологам, через информатиков. 



	литераторы
	Являются самой влиятельной группой на другие группы, потому что занимается книгопечатанием. 
	исследуют культуру аномальной зоны, по сведениям, доставленным к ним информатиками, сообщают свои выводы математикам и историкам через информатиков.



	историки
	Работают в архивах, иногда доставляют материалы литераторам.
	находят информацию о подобных случаях в истории, ищут ответ на то, какие причины подтолкнули  открылся этот портал между зонами. Все данные и догадки отсылают информатикам.



	обществознатели ? (  
	(находятся в аномальном мире) и там, разбиваются на более мелкие группы и выполняют те же функции, что и группы в нормальном городке.
	играют роль людей, ПОПАВШИХ В АНОМАЛЬНУЮ ЗОНУ, ТАКЖЕ СУЩЕСТВ, ВЫШЕДШИХ ИЗ АНОМАЛЬНОЙ ЗОНЫ В НОРМАЛЬНУЮ. Взаимодействуют со всеми остальными группами.


	химики
	Работают в лабораториях, Следят за продуктами на рынках ( 
	исследуют аномальную зону, находясь в нормальной местности, по данным физиков,  данные посылают информатикам.



	информатики
	Работают вцентре передачи информации (от одной группы к другой).
	обрабатывают данные, присланные им :

химиками, и отсылают литераторам;

историкам, и отсылают данные- литераторам, догадки- математикам;



	биологи
	Работают в больницах города.
	проводят работу с существами, вышедшими из аномальной зоны; с людьми, побывавшими в аномальной зона/ пограничной исследуют существ, побывавших в пограничной зоне, итоги отсылают информатикам.



	совет

(правит городом)
	Формируется после первого проявления аномального мира, потому что, по итогам этапа  видно, кто оказался самым успешным в своём деле. 
	в совет входит по несколько успешных человек из каждой группы, совет получает информацию от информатиков и, скомпоновав её, решают, как закрыть этот проход или наладить контакт с аномальным миром.




Вариант№2
Легенда
Действие происходит в больнице, в которой работает Доктор Хаус, в городе, в котором находится эта больница.
Герои, их взаимодействия и параллели игры. 
1-ГУМАНИТАРНЫЕ ПРОФИЛИ (истобщ; литист; литистобщ; матистобщ)

2-МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ПРОФИЛИ(маинф; физмат; матист; матобщ; физматинф)

3-БИОЛОГИЧЕСКИЕ (?!) ПРОФИЛИ (биохим; физбиохим )

Команда диагностов-практиков (Биологические профили и Математические профили)

1параллель игры-  пациентка и её болезнь. надо распутать историю болезни вылечить пациента. 

1часть команды Доктора Хауса - диагносты (биологические профили)

будут даны: данные пациента(ов), команда психологов (чтобы доставлять сведения полученные у пациента(ов) ) и 2 человека (Хаус и Кадди, которые будут разрушать их неправильные решения, и обнадёживать правильные).

Цель:  поставить правильный диагноз, от которого зависит жизнь пациентки.
2часть команды Доктора Хауса -практики (математические профили)

будут даны: всё что дано первой части команды + их диагноз (с диагнозом можно не соглашаться, переубеждая, но лечение нельзя начинать без общего согласия с диагнозом под  уголовной ответственностью и смертельной угрозой для жизни пациента(ов) )

Цель: подобрать лечение учитывая все его недостатки и побочные эффекты, вылечить пациента.

  2параллель игры- отношения, взаимодействия героев между собой.

Команда психологов (Гуманитарные профили)

будут даны: пациент(ы), с которой надо для начала наладить отношения и другие группы героев, с которыми надо будет взаимодействовать.         Должны общаться с пациентом, Хаусом, командой диагностов, им надо будет передать в точности все синдромы болезни и всё известное о пациенте команде диагностов, которая в свою очередь выносит свои диагнозы, с которыми команда психологов  идёт к Хаусу. 
Цель: налаживание отношений с пациентом(ами), командой диагностов и Хаусом, передача точной информации каждой команде героев.
 Команда личного окружения Хауса (разные профили, не вписывающиеся в остальные 3 команды)

2 параллель игры -  личная жизнь доктора Хауса (группе будут розданы роли ближайших его сообщников и разных единичных ролей с максимальной значимостью(например Детектив, который будет узнавать личные подробности из жизни пациента и если надо что-то для главных героев игры) 
Цель: помогать ему находить правильные решения в его личной и не очень жизни (
Постоянные роли :

Хаус- взаимодействует с остальными героями, со свойственным ему сарказмом (
Кадди- взаимодействует с остальными героями, в своей манере поведения.
Пациент(ы)- ведет себя по обстановке, взаимодействуя со всеми группами героев.
! (Возможно, что пациент(ы) окажутся симулянтом(ами) ).
Спасибо за внимание к нашей работе (
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