Руководство игрой
1. Объяснить правила игры.
2. Бросить всем командам одну карточку с костью и один кусочек текста.
3. Игроки обосновывают причины, по которым можно считать принадлежит кость динозавру или дракону.
4. За правильный ответ (или по крайней мере, логическое объяснение) игроки получают определенное количество баллов.
5. Далее командам дается общее интеллектуальное. Потом дать интеллектуальные задания независимо от времени, в разнобой каждой команде, хотя иногда можно давать и общие опросы (возможно, несколько вопросов подряд).
6. Если же игроки не справляются с заданием, то они лишаются баллов и права голоса на один раз, то есть не могут отвечать на общий опрос. 
7. Можно подкидывать подсказки, не относящиеся ни к динозаврам, ни к драконам ("провальные подсказки"), таким же образом можно наказывать за неотвеченное задание.
8. Побеждает команда, которая определила наибольшее количество динозавров и драконов за отведенное самим ведущим временем (но игра не меньше 40 минут).

Пояснения: опросы как устные, так и письменные. Если игроки в течение 5-7 минут догадаются, что подсказки не относятся к их теме, то можно давать бонусные баллы. Задания могут даваться спонтанно, но по шаблону. Призы также выбирает ведущий.
